
การแขงขันรูบิค ตลาดเชิงวัฒนธรรม ซอยโรงเจเขงซิ่วตั๊ว 
 

****วตัถุประสงคการจัดการแขงขัน***** 

รูบิคเปนของเลนสมัยใหมทีช่วยฝกทักษะ  การลำดบัความคิด  วางแผน เพ่ือแกปญหาอยางรวดเร็ว  สรางความ 

มั่นใจใหกับผูเลน  มเีปาหมายท่ีชัดเจน 
 

*****กตกิา รายละเอยีดการแขงขนั**** 

1. คุณสมบตัิผูเขาแขงขัน 

    ศึกษาหรือมีภูมิลำเนาหรอืศึกษาอยูในพ้ืนที ่อ.ทามะกา  จ.กาญจนบรุี  อายุ ไมเกิน 18 ป 

2. การแขงขันแบงออกเปน  3 รอบ 

   - รอบแรก      - รอบรอง       - รอบชิง     

3. ผูเขาแขงขันตองนำรูบิคมาเอง 

4. ในแตละรอบการแขงขัน  ผูเขาแขงขนัจะไดรับโจทยรบูิค 5 โจทย  เหมอืนๆกัน 

5. ผูเขาแขงขันตองสงรบูคิใหกรรมการตัง้โจทย  และตองมาอยูรวมกันในพ้ืนที่รอแขง 

6. ในการแขงขนั กรรมการจะเชิญผูเขาแขงขนัใหมาแกโจทยท่ี 1 แลวกลับไปรอในพ้ืนที่รอแขง  และรอเรียกให  

    มาแกโจทยในลำดับถดัไป  จนครบ 5 โจทย 

7. กติกาอาจมกีารเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 

      การคำนวณเวลาและการเขารอบ 

    - คิดเวลาเฉล่ียของ 5 โจทย ดวยการตัดเวลาที่ดีที่สุดและแยท่ีสุดออกแลวเอา 3 เวลาที่เหลือบวกกันหาร 

      3 = เวลาเฉล่ีย 

 8. คณะกรรมการจัดการแขงขนั จะพิจารณาคดัเลือกผูเขารอบรองชนะเลิศและชงิชนะเลิศ  ตามความ   

    เหมาะสมจากจำนวนผูเขารวมการแขงขัน (จะแจงใหทราบหลังจากการแขงขันรอบแรกเสร็จส้ิน) 

 9. หลักฐานการสมัคร 

     - ใบสมคัรพรอมคำรบัรองจากผูปกครอง 

     - สำเนาบตัรประชาชนหรอืสำเนาสูติบตัรหรือบัตรสำเนาบัตรนักเรยีนนักศกึษา 
 

  ***รางวลั**** 

ชนะเลิศ                   3,000.-  ถวยรางวัลและเกียรตบิัตร 

รองชนะเลิศอันดับ 1    2,000.-  ถวยรางวัลและเกียรตบิัตร 

รองชนะเลิศอันดับ 2    1,000.-  ถวยรางวัลและเกียรตบิัตร 

ชมเชย                       500.-  เกียรติบตัร  

***จัดการแขงขันรุน*** อายุ ไมเกิน 18 ป 


